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Նպատակ և խնդիրներ 

Այս ակումբային գործունեության հիմնական  նպատակն է ծանոթացնել 

սովորողներին լանդշաֆտային դիզայնի հիմունքներին, որի արդյունքում նրանք ձեռք 

կբերեն նոր մասնագիտական հմտություններ: Լանդշաֆտային դիզայնն աշխարհում 

մեծ պահանջարկ ունեցող մասնագիտություն է, որի ուսումնառությունը մեր 

տարածաշրջանում բավականին եզակի երևույթ է և բացառիկ հնարավորություն: 

Ստեղծել այնպիսի միջավայր, որը հնարավորություն կտա ձեռք բերված 

մասնագիտական փորձառությունը կիրառել կրթահամալիրի արտաքին 

տարածքներում:      

Ուսումնական միջավայրի պահանջներ 

Անհրաժեշտ արվեստանոց՝ Rubin համակարգչային մասնագիտական ծրագրի 

ուսումնասիրման և  յուրացման համար, որը համարվում է նեղ մասնագիտական 

ծրագիր տվյալ ոլորտում: 

Սովորողի մասնակցությունը 

Այս ակումբային գործունեությունը ընտրած սովորողը պարտադիր պետք է հաճախի 

ակումբ իր նեթբուքով  կամ նոթբուքով, որում ներբեռնված լինի Rubin ծրագիրը: 

Ակումբային հանդիպումների աշխատանքային փուլեր 

1.Այս  փուլում ակումբի մասնակիցները սովորում են Rubin ծրագիրը: 

2. Արվեստանոցային պայմանեևում տարբեր լանդշաֆտային պարագաների 

պատրաստում: 

3. Ինտենսիվ մասնակցում են դպրոցի լանդշաֆտային դիզայներական 

աշխատանքներին: 

Ծրագրի հեղինակ` Արայիկ Թարզյան 
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